2. lekce zac¢iname modelovat ve SketchUp 8

Pfed nasim prvnim zabfednutim do problematiky 3D modelaci si viibec neosobuiji
nékomu podsouvat, Ze jen tak se da modelovat. Uz pfede mnou byla snaha v ¢eské
kotliné nékoho naucit pracovat ve SketchUpu a dokonce to byly lekce pro modelare a
konkrétné pro letecké. V zaméru bylo vyuzit sketchUp pro navrh podkladd na CNC
frézky, aby bylo mozno dily RC letadel pfipravit strojni vyrobou a ve vétsi sérii.
Takovym prikopnikem je pan Ing. Ivo Mika¢, ktery vytvofil dvacitku tutoriald, ze
kterych jsem pochytil mnoho uZite€nych informaci. Jeho navody muzete najit ve
formatu PDF na tomto odkazu - http://www.mikac.cz/modely-frame.html, pod
tlagitkem UCEBNICE. Doporuéuii si vdechna PDF stahnout a archivovat, protoZe se
muze lehce stat, Ze za néjaky €as je uz nenajdete. Ne kazdy ma takovou trpélivost,
aby jako ja drzel webové stranky od roku 1997.

Doufam, ze tim mnoha z vas pomohu a pokusite se nékteré postupy z jeho textu
vyzkouSet samostatné, protoze nase postupy budou vhodné pro nasi drahovou
modelafinu.
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Mame pfed sebou prvni screeshot, na kterém vidime tfi ary, které se protinaji

v jednom bodé. Ten bod je po€atek prostorového souradnicového systému, Cili bod 0
a aby se nam lépe rozliSovalo, tak &ary (spravné osy) jsou jinych barev. Cervena
Cara je osa X (zleva doprava a naopak), zelena Cara je osa Y (zepfedu dozadu a
naopak) a nakonec modra ¢ara je osa Z (shora dolu a naopak). Stejné tak je to u 3D
tiskaren.
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Seznamime se s prvnimi 4 nastroji, se kterymi budeme pracovat pfi naSem prvnim
modelovani. ZaCneme zleva nastrojem ERASER — my mu budeme fikat guma —
protoze jej pouZijeme na mazani pomocnych nebo konstrukénich ¢ar. Druhym
nastrojem je LINE — Cara, my jej nazveme tuzka, ten snad nemusim vysvétlovat.
DalSi v poradi je nastroj PUSH/PULL - je to nastroj, kterym vytlaCujeme oznacenou
plochu ven nebo dovnitf — budu mu fikat nastroj pro vytlaéeni. A poslednim
dneSnim nastrojem je TAPE MEASURE TOOL — v mém podani svinovaci metr.
Bez né&j si pfesnou praci nedokazu predstavit. Slouzi k vynasSeni a umistovani
pomocnych (konstrukénich) ¢ar.
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Pfed samotnou praci je$té upozornim na okénko Measurement, do kterého budeme
zadavat numerické hodnoty rozméri pomoci numerické Casti klavesnice a klavesy
ENTER.



Abych vymodeloval a popsal kroky pro tento tutorial, musel jsem celkem 57 x
sejmout obrazovku. To znamena, ze umisténim 57 screenshotl a pruvodniho textu
by zabralo vice nez 30 stranek a to je pro vymodelovani jednoduchého domecku
hodné. Tak jsem pfipravil i video, které je vlastné soucasti navodu, ma néco kolem 7
— 8 minut a snad diky nému Iépe porozumite postupu. Tak spustime SketchUp 8.
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Po otevieni programu si upravime zoom koleCkem pootacenim dopfedu, abychom
scénu méli trochu vétsi, drzime klavesu SHIFT a stiskneme stredni tladitko mysi a
pfesuneme pocatek soufadnic nékam do stfedu. Poté vybereme nastroj svinovaci
metr (TMT).




Klikneme nastrojem na zelenou osu (osa Y) a tAhneme smérem doprava a tim
tvofime konstrukeni €aru, ktera je rovnobézna s osou Y a kolma na Cervenou ¢aru
(osu X) o cemz nas informuje Cervena Cara, ktera spojuje svinovaci metr se zelenou
¢arou v misté, kde jsme napoprve klikli mysSi. Zatim podruhé neklikame, jen pustime
mys, protoze rukou budeme zadavat Ciselkou hodnotu.
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Na numerické Casti klavesnice, zadame hodnotu umisténi konstrukéni ¢ary od osy Y
(v nasem pfipadé 20) a hodnota se zobrazuje v policku MEASUREMENT a vioZenou
hodnotu potvrdime klavesou ENTER. Konstrukéni Cara automaticky skoCi do
vzdalenosti od osy Y, kterou jsme zadali na klavesnici.

", Length 20

Stejny postup provedeme pfi vytvofeni druhé konstrukéni cCary, ktera bude
rovnobézna s Cervenou osou (osa X). Svinovaci metr kliknutim pfipneme na osu X
zatdhneme smérem dozadu, dbame na to, aby konstrukéni ¢ara byla propojena
s osou X zelenym pravodi¢em (tim je jistota, ze konstrukéni €ara je rovnobézna
sosou X a kolma na prvni konstruk¢éni Caru). V néjaké pozici se zastavime, ALE
NEKLIKAME, zadame &iselnou hodnotu na numerické &asti klavesnice a potvrdime
klavesou ENTER. Konstrukéni ¢ara automaticky skoCi do zadané vzdalenosti od osy
X, se kterou je rovnobézna.



KoleCkem si upravime ZOOM, a pfipadné scénu posuneme do vhodné pozice
kombinaci SHIFT + STM (stfedni tlaCitko mysi) a posunutim.

Podobny postup provedeme pfi vytvofeni tfeti konstrukéni c&ary, ktera bude
rovnobézna se zelenou osou (osa Y). Svinovaci metr kliknutim pfipneme na 1.
konstr. ¢aru zatdhneme smérem doprava, dbame na to, aby konstrukéni ¢ara byla
propojena s 1. konstr. arou ¢ervenym pruvodi¢em (tim je jistota, Ze konstrukéni Cara
je rovnobézna sosou Y a kolma na 2. konstrukéni caru). V néjaké pozici se
zastavime, ALE NEKLIKAME, zadame &iselnou hodnotu na numerické ¢&asti
klavesnice a potvrdime klavesou ENTER. Konstrukéni ¢ara automaticky skocCi do
zadané vzdalenosti od 1. konstr. Cary, se kterou je rovnobézna.
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Postup zopakujete pfi vytvofeni Ctvrté konstrukéni Cary, ktera bude rovnobézna
se Cervenou osou (osa X). Svinovaci metr kliknutim pfipneme na 2. konstr. Caru
zatahneme smérem dozadu, dbame na to, aby konstrukéni ¢ara byla propojena s 2.
konstr. ¢arou zelenym pravodiéem (tim je jistota, Ze konstrukéni ¢ara je rovnobézna
s osou X a kolma na 1. a 3. konstrukéni ¢aru). V néjaké pozici se zastavime, ALE
NEKLIKAME, zadame &iselnou hodnotu na numerické &asti klavesnice a potvrdime
klavesou ENTER. Konstrukéni ¢ara automaticky skoCi do zadané vzdalenosti od 2.
konstr. Cary, se kterou je rovnobézna.
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Tim jsme si pfipravili pfesny obdélnik, v nasem pfipadé ohraniCeny konstrukénimi
Carami o rozmérech 40 x 70 mm. Nyni pfichazi €as k pouZiti nastroje tuzka (LINE).
Klikneme do priseciku I. pak ¢aru tahneme a umistime do praseciku Il. do kterého
klikneme, opét tahneme ¢aru do pruseciku lll. a klikneme na néj nezapomeneme to
zopakovat i v prasecCiku IV. a pak se vracime do pocatku v priseciku I. V tomto
okamziku klikneme do tohoto bodu a vlastné obrazec (obdélnik) uzavieme, coz se
projevi zmodranim obdélniku a to je také signal, Ze s nim mizeme pracovat pomoci
nastroje pro vytlacovani.



Vybereme nastroj pro vytlaéovani (PUSH/PULL). Timto nastrojem najede nad
uzavieny obrazec (nesmi byt nikde ani skulinka, jinak to nefunguje) a uzavieny
obrazec ma teCkovany povrch (coz je zaroven indikace toho, Ze je Ize vytlaCovat).
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Na teCkovany obrazec klikneme nastrojem pro vytlaCovani a tahneme nahoru.
Vytahovani je vzdy v kolmém sméru na plochu, kterou chceme vytahovat. MuZeme
vytahovat obéma sméry (jak nahoru, tak i dold), my volime nahoru. Tahneme
néjakou vzdalenost zastavime a znovu — na numerické Casti klavesnice zadame
hodnotu naseho vytazeni, v naSem pfipadé 30 mm a potvrdime klavesou ENTER.



Tak, jo, méame pfed sebou prvni vymodelované téleso v programu SketchUp 8. Ani to
nebolelo, je vSak zapotfebi, aby se nam vSechny postupy dostaly pod kizi. Treba si
to zkuste nékolikrat. Jen chci poznamenat, Zze ve SketchUpu mizete modelovat i
s presnosti na setiny milimetru neni to problém.

Klidné si ted dejte kafitko nebo dobrého panaka néceho ostfejSiho (mladsi 18 let by
neméli poslechnout), a pojedeme dal.



Tim jsme si ,postavili“ zaklad naseho malého domec¢ku a budeme pracovat na stieSe.
Svinovaci metr klikem zachytime na levou pfedni hranu a tahneme vpravo,
zastavime a zadame hodnotu poloviny Sife stény, tedy 20 mm a potvrdime ENTER.

Svinovaci metr zachytime za horni hranu, tdhneme nahoru a zadame vy3ku hiebenu
stfechy, tedy opét 20 mm a opét Enter.

Edit View Camera Draw Tools Window Help

vB8IBLOCYD &

Vybereme si nastroj tuzku a klikneme na levy horni roh pfedni stény.
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Z horniho rohu tahneme pfimku do pruseciku konstrukénich €ar a klikneme na néj a
z tohoto bodu pak vede pfimka k pravému hornimu rohu pfedni stény a na ten roh
také klikneme a tim vytvofime S§tit stfechy.

........

Stiskneme prostfedni tlaCitko mysi a natoCime si scénu tak, abychom vidéli zadni
stranu S$titu. Podle potfeby mizeme koleCkem nazoomovat. Opét si vybereme
nastroj pro vytlacovani.

Najedeme vytlaCovacim nastrojem k zadni strané $titu, ta se ,oteCkuje®, kliknutim ji
vybereme a zatdhneme smérem k zadni strané budovy.



Zadame hodnotu délky budovy, 70 mm, a stfecha se zarovna s koncem budovy.
Zavérem se pokusime jesté vymodelovat pfistavbu k pravému boku domecku.
Potfebujeme k tomu opét nastroj pro vytlageni. Klikneme na boéni plochu a
vytahneme ji 0 25 mm.

Opét musime pouzit nastroj svinovaci metr. Budeme tvofit Sikmou stfechu nasi
pfistavby a k tomu potfebujeme vynést dalSi konstrukéni caru.



Length |27

Uchytime se na spodni hrané pfedni stény, tahneme smérem nahoru a zadame
hodnotu 27 mm, kterou potvrdime Entrem.

Nastrojem tuzka propojime dva prlsecCiky na predni sténé a nastrojem pro vytlaceni
,Lorizneme* trojuhelnikovou ploskou horni ¢ast pfistavby vloZzenim hodnoty 70 mm.




Pro dnesek jsme domodelovali, je zapotfebi si trochu uklidit. Ve vétsiné pfipadl to
niCemu nevadi.

etchlp
w Camera Draw Tools Window Help

Vybereme si nastroj gumu (ERASER) a klikdnim na konstrukéni ¢ary je vymazeme,
jednu za druhou.

Jde to i rychleji, ale o tom jindy.
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Nas prvni model si mizeme exportovat do souboru STL, kterému rozumi program
pro pfipravu tisku na 3D tiskarné (SLICER). V nabidce FILE (soubor) klikneme na
polozku Export STL... Vysko&i nam okno s parametry exportu modelu.
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[] Export only current selection [ ] Export only current selection

Export unit: Expart unit: Millimetess wl
ASCI
: Meters File format: Bin
File format: Contimstars
s | Export || Cancel |
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U polozky EXPORT UNIT vybereme milimetry a u polozky FILE FORMAT vybereme
Binary. Volbu potvrdime kliknutim na tlacitko EXPORT. VyskoCi nam okno.
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Je zapotfebi si vytvofit slozku pro nase vymodelované soubory, ale pfedevsim

soubor pojmenovat néjakym nazvem, ktery bude charakterizovat to, co jsme
vymodelovali. V&e potvrdime kliknutim na ULOZIT.



Exportovany model, v nasem pfipadé domecek, si mulzete otevfit napfiklad
v programu PRUSASLICER.
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No a kdo to uz umi, tak si jej mUzZete zkusit pfipravit k tisku (mimochodem, na tento
model je Skoda materialu a tiskového Casu). Ale o téchto postupech az podle zajmu
téch, ktefi navody vyuZiji.
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V odkazu na video najdete toho trochu vice a trosku jinak, ale vSe co jsem popsal,
najdete i v ném. Nu, i eto vsjo,

6. 10. 2020 Tomas Herder



